
تعلم اللغة باللعب



المقدمة
م اللغة من خلال اللعب هو نهج مبتكر يعتمد تعلُ
الة في نفس على جعل عملية التعلم ممتعة وفعّ

الوقت.
يتميز هذا النهج بأنه يستغل حب الأطفال والبالغين
للألعاب ليعزز من قدراتهم اللغوية بشكل طبيعي

وغير تقليدي.

من هو فريدريك روبل؟

ا بلقب "أبو" روضة رف أيضً درس ألماني، عُ هو مُ
الأطفال، كان يعتقد بأن الأطفال الصغار يجب أن

يتلقوا بعض التعليم قبل دخولهم المدرسة، وأطلق
على برنامجه اسم "روضة الأطفال" أو "حديقة 
الأطفال"، وهو الاسم الذي اخترعه أثناء نزهة

في الغابة، وكان هو أول من ابتكر فكرة
التعليم باللعب.



مفهوم التعلم باللعب
التعلم باللعب هو إستراتيجية تربوية تستخدم

 الألعاب كوسيلة لتعزيز التعلم.
يتميز هذا النهج بقدرته على جذب انتباه المتعلمين
وجعلهم يتفاعلون بشكل أكبر مع المادة التعليمية،

شجع الألعاب على التفكير النقدي، وتعزز إذ تُ
مهارات التواصل، وتوفر بيئة تفاعلية تسمح بتطبيق

المفردات والقواعد اللغوية بشكل عملي.

فوائد التعلم باللعب
تحفيز الدافعية: تجذب الألعاب المتعلمين، وتجعلهم

متحمسين لتعلم اللغة.

التفاعل الاجتماعي: يعزز اللعب التفاعل بين المتعلمين
مما يساهم في تحسين مهارات التواصل.

تطبيق اللغة بشكل عملي: تتيح الألعاب للمتعلمين
فرصة استخدام اللغة في سياقات متنوعة.

تخفيف الضغط: يقلل التعلم باللعب التوتر والقلق
المرتبطين بعملية التعلم التقليدية.



أمثلة على الألعاب التعليمية
١-لعبة البطاقات التعليمية:

وهي مجموعة من البطاقات تحتوي على صور أو
كلمات، تساعد في تعلم المفردات وتعزيز الذاكرة

البصرية.

٢-لعبة الكلمات المتقاطعة:
هي لعبة تحتوي على شبكة من الحروف يتعين على

اللاعبين استخراج كلمات معينة منها، وتعزز هذه
اللعبة مهارات الإملاء والمفردات.



٣-لعبةالبحث عن الكنز:
في هذه اللعبة يتم إخفاء أشياء معينة وعلى 
اللاعبين العثور عليها باستخدام تعليمات باللغة
، تعزز هذه اللعبة  المستهدفة )العربية( مثلًا

مهارات الفهم والاستماع، ومهارة اتباع التعليمات.

٤-لعبة الأدوار:
في هذه اللعبة يقوم اللاعبون بتمثيل مواقف 
حسن هذه اللعبة مهارات  حقيقية أو خيالية، وتُ

التحدث والتفاعل الاجتماعي.



تخصيص وقت محدد للألعاب:
يجب تخصيص وقت من الحصة الدراسية للألعاب 

التعليمية.

تنويع الألعاب:
استخدام مجموعة متنوعة من الألعاب لتغطية 

ختلف المهارات اللغوية. مُ

تكييف الألعاب:
تعديل الألعاب لتناسب مستوى المتعلمين

وقدراتهم.

تشجيع التفاعل:
تحفيز المتعلمين على المشاركة والتفاعل من

خلال الألعاب الجماعية.

تطبيق الألعاب في الصف الدراسي



الألعاب الرقمية والتطبيقات
الة في تعتبر الألعاب الرقمية والتطبيقات أداة فعّ
تعلم اللغة. هناك العديد من التطبيقات والألعاب
تاحة التي يمكن استخدامها لتعزيز المهارات المُ

اللغوية، مثل:
:Duolingo تطبيق

يقدم تمارين تفاعلية لتعلم المفردات والقواعد.
:Memrise تطبيق

يعتمد على تقنيات التكرار المتباعد لتعلم المفردات.
:Babbel تطبيق

ا تفاعلية تغطي جميع جوانب اللغة. يوفر دروسً

نصائح للمعلمين وأولياء الأمور:
التشجيع على اللعب:

دعم المتعلمين وتحفيزهم على المشاركة في الألعاب.
الابتكار:

ابتكار ألعاب جديدة تتناسب مع اهتمامات المتعلمين.
التقييم:

متابعة تقدم المتعلمين من خلال الألعاب وتقديم
التغذية الراجعة.



ال تعلم اللغة من خلال اللعب هو نهج مبتكر وفعّ
يجعل عملية التعلم ممتعة وسلسة.

من خلال استخدام الألعاب التعليمية، يمكننا تعزيز
المهارات اللغوية بشكل طبيعي وجذاب.

لا تمنعوا أطفالكم من اللعب بل شاركوهم اللعب
بطريقة ممتعة ومفيدة، بحيث يمكنهم التعلم
والاستمتاع، ويمكنكم تقوية علاقتكم بأبنائكم.

ا: تذكر دائمً
اللعب ليس مجرد متعة، بل هو أداة قوية للتعلم


